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Підвищення кваліфікації



ПРАКТИЧНЕ ВИКОРИСТАННЯ ЗНАНЬ 
ТА НАВИЧОК, НАБУТИХ НА УРОКАХ 
ІНФОРМАТИКИ

Тема, над якою працюю



Те, що я чую, я забуваю.

Те, що я бачу і чую, я трохи пам’ятаю.

Те, що я чую, бачу і обговорюю,

я починаю розуміти.

Коли я чую, бачу, обговорюю й роблю,

я набуваю знань та навичок.

Конфуцій



Технології навчання, 
що використовуються на уроках

✓ Проєктна діяльність учнів

✓ Використання інтерактивних засобів навчання

✓ Проблемне навчання

✓ Особистісно-орієнтовані завдання

✓ Ігрові технології



Проєктна діяльність учнів

Проєктна діяльність – це конструктивна і продуктивна
діяльність особистості, спрямована на розв'язання
життєво значущої проблеми, досягнення кінцевого
результату в процесі цілепокладання, планування і
здійснення проєкту.

Метод проєктів – це метод в основі якого лежить
розвиток пізнавальних, творчих навичок дітей, умінь
самостійно удосконалювати свої знання, орієнтуватися
в інформаційному просторі, критично мислити.

На уроках учні виконують індивідуальні та групові
проєкти, які дозволяють поглибити навички пошуку,
опрацювання, оцінювання інформації, покращити
навички комунікування з однолітками під час
створення спільного продукту, навчитись обирати
потрібні для роботи над конкретним проєктом
програмні засоби.



Проєктна діяльність учнів

“Мешканці підводного світу” (для учнів 4-5 

класів)



Проєктна діяльність учнів
“Проєкти з кількома 

виконавцями в середовищі 

Скретч” (для учнів 5 класів)



Проєктна діяльність учнів
“Інформаційна безпека” (для учнів 11 класів)



Проєктна діяльність учнів

“День кримського спротиву російській окупації. 
26 лютого” (для учнів 9 класів)



Інтерактивні засоби навчання

Інтерактивне навчання — це навчання, яке

відбувається за умови постійної, активної взаємодії

всіх учасників навчального процесу.



Інтерактивні засоби навчання

LearningApps — безкоштовне веб-авторське програмне

забезпечення та платформа для підтримки освітнього

процесу й організації викладання у закладах освіти за

допомогою невеликих інтерактивних мультимедійних

навчальних модулів, так званих мультимедійних

програм.



Інтерактивні засоби навчання

Padlet – це віртуальна дошка, на якій можна

розміщувати текстові нотатки, зображення, фотографії

(у тому числі з веб-камери Вашого пристрою), файли і

посилання на зовнішні ресурси.



Інтерактивні засоби навчання

Blockly – це бібліотека для створення середовища

візуального програмування, яка може бути

вбудована в будь-який веб-застосунок.



Інтерактивні засоби навчання

Scratch — середовище та інтерпретована динамічна

візуальна мова програмування, у якій код створюється

шляхом маніпулювання графічними блоками.



Олімпіади

2021-2022
(програмування)

Ернандес-Флор І.
Стельмах М.

2022-2023
(3D-графіка)

Бідюк А.
Біленко В.
Демченко Ю.
Ковальчук Ю.
Кріль Н.
Коток Н.
Кудрявцева Ю.
Куниця В.
Котовська К.
Крупка А.
Малюта А.
Оліфіренко К.

2023-2024
(3D-графіка)

Аллахвердієв Т.
Дударенко М.
Лисенко Р.



Навчання має бути якісним та 
доступним для всіх

Засідання команди 

супроводу



Класи

Вони приходять до школи зовсім маленькими…

Та згодом стають найкращими:

Помічниками…



Класи

Творчими особистостями…

І просто друзями…



Класи

Потім ідуть далі…

А ми зустрічаємо наступних…)


